Zestaw zadan C++ Czesc¢ 1

Zad. 1
Wyswietl za pomocg standardowego wyjscia nastepujacy rysunek koperty:

Zad. 2
Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie zmiennej catkowitej, a nastepnie wyswietli
rysunek koperty za pomocg w/w zmiennej.

Zad. 3
Napisz program, ktéry wczytuje ze standardowego wejscia dwie liczby i wypisuje ich sume.

Zad. 4
Napisz program, ktéry pyta uzytkownika o warto$¢ zmiennej, a nastepnie oblicza pole oraz obwdd
kota.

Zad. 5
Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie dwdch zmiennych rzeczywistych aib, a
nastepnie zamieni je miejscami. PodpowiedZ — uzyj trzeciej zmiennej pomocniczej pom.

Zad. 6
Napisz program, ktéry wyswietli po przecinku wszystkie liczby catkowite od 30 do 1.

Zad. 7
Napisz program, ktéry wypisze wszystkie liczby podzielne przez 3 poczawszy od 1 do 20.

Zad. 8
Napisz program wyswietlajgcy piramide z ,,gwiazdek” za pomoca petli.

Zad. 9
Napisz program, ktéry obliczy najwiekszy wspdlny dzielnik dwdch zmiennych catkowitych podanych
przez uzytkownika.

Zad. 10
Napisz program, ktéry oblicza Srednig arytmetyczna n liczb naturalnych. Czyli od 1 do podanej liczby
przez uzytkownika.
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Zad. 11
Napisz program, ktéry obliczy srednig arytmetyczna dowolnych liczb naturalnych, wiekszych od zera
podanych przez uzytkownika.

Zad. 12
Napisz program, ktéry oblicza silnie dowolne;j liczby catkowite;j.

Zad. 13
Napisz program, ktéry oblicza dowolng wartos¢ ciggu Fibonacciego.

Zad. 14
Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby. Obliczy ich sume oraz rdznice i w zaleznosci od wynikow
wypisze komunikaty: suma=réznica, suma>rdznica, suma<rdznica.

Zad. 15

Napisz program, ktéry sprawdza czy zmienna a jest podzielna przez b. Obydwie zmienne podaje
uzytkownik.

Zad. 16
Napisz program, ktéry wyswietla cyfry danej liczny w osobnych linijkach. Liczba powinna by¢
wprowadzona za pomocg standardowego wejscia.

Zad. 17
Utworz tablice 20 elementowa, ktdrg program wypetni liczbami w kolejnosci rosngcej od 1 do 20.
Wyswietl zawartosc tablicy.

Zad. 18
Utworz tablice 20 elementowa, ktdrg program wypetni losowymi liczbami z zakresu od 1 do 50.
Wyswietl zawartos¢ liczby.

Zad. 19

Napisz program, ktéry wypetni tablice 50 elementowg losowymi liczbami z zakresu od 1 do 100.
Nastepnie za pomoca standardowego wejscia poprosi uzytkownika o podanie zmiennej i sprawdzi czy
znajduje sie ona w tablicy. Za pomocg standardowego wyjscia powinna sie pojawi¢ odpowiednia
informacja czy uzytkownik trafit liczbe.

Zad. 20

Napisz program, ktéry wypetni liste 20 elementowg losowymi liczbami z zakresu od 1 do 50 i
wyswietli jej zawarto$¢. Nastepnie program powinien pouktadaé elementy rosngco i ponownie
wyswietli¢ zawartosé tablicy.

Zad. 21
Napisz program, ktéry wczyta ze standardowego wejscia rok i wypisze na standardowym wyjsciu
informacje, czy dany rok jest przestepny.

Zad. 22
Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie dnia i miesigca urodzenia, a nastepnie wypisze
na standardowym wyjsciu znak zodiaku.
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Zad. 23

Program losuje liczbe z zakresu od 1 do 100. Zadaniem gracza jest odgadniecie tej liczby. Jezeli
uzytkownik poda za duzg liczbe program wyswietli komunikat ,Szukana wartos¢ jest mniejsza”. Jezeli
wprowadzi za matg liczbe program wyswietli ,,Szukana wartos$¢ jest wieksza”. Po odgadnieciu liczby
gracz dowiaduje sie po ilu prébach udato mu sie zakoniczy¢ gre.

Zad. 24
Napisz program, ktéry zamienia temperature w stopniach Celsjusza na stopnie Fahrenheita oraz
Kelwina.

Zad. 25
Napisz program sprawdzajacy czy z podanych dtugosci trzech bokéw mozna stworzy¢ tréjkat.

Zad. 26
Stworz prosty kalkulator z menu. Uzytkownik powinien poda¢ dwie zmienne catkowite oraz miec
wybdr, ktére dziatanie chce wykonaé: dodawanie, odejmowanie, mnozenie czy dzielenie.

Zad. 27

Stwoérz kalkulator opisany w ¢wiczeniu nr 26, lecz program po wykonaniu obliczen powinien prosi¢ o
nowe zmienne i dokonywac nowych obliczerl. Program powinien sie zakonczy¢ po wybraniu w menu
odpowiedniej pozycji z wyjsciem.

Zad. 28
Napisz program, ktéry zamieni liczbe dziesietng na binarna.

Zad. 29
Napisz program, ktéry po podaniu przez uzytkowania numeru dnia tygodnia wypisze jego nazwe.

Po wpisaniu 0 program powinien sie zakonczyé, a po podaniu nieprawidtowej wartosci poprosi¢ o
wpisanie jeszcze raz cyfry.

Zad. 30
Napisz program, ktéry po wpisaniu przez uzytkownika liczby catkowitej wyswietli odpowiedni napis:
,parzysta” lub ,nieparzysta” oraz ,,ujemna” lub ,dodatnia”.

Zad. 31
Napisz program wyswietlajgcy tabliczke mnozenia dla n podanej przez uzytkownika z zakresu 1-10.
Przyktad dla n=6:
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