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Zagadnienia klasy siodme.

Uzupetnienie materiatu z podrecznika.
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Podstawowe pojecia

HTML (Hyper Text Markup Language) — jezyk znacznikdw (kodowania) wykorzystywany do tworzenia

stron internetowych. Najnowsza specyfikacja to HTML 5
CSS (Cascading Style Sheets) — jezyk stuzacy do opisu wygladu stron internetowych.

JavaScript — skryptowy jezyk programowania stuzacy przewaznie do tworzenia zaawansowanych

efektéw wizualnych lub walidacji formularza.

PHP — skryptowy jezyk programowania. Jest czesto stosowany do tworzenia skryptow po stronie
serwera, zarzgdzania danymi w bazach danych i tworzenia aplikacji internetowych. PHP jest
interpretowany na serwerze, a wynikowy kod HTML jest wysytany do przegladarki klienta. Sama

przegladarka nie potrafi obstuzyc¢ jezyka PHP.



Szablon strony

 Szablon to podstawa kazdej strony internetowej, wigc musi si¢ on zawsze znalez¢ jezeli
zaczynamy kodowac.

» <IDOCTYPE html> - to informacja dla przegladarki jakiego typu dokumentu ma ona si¢ spodziewac.

* W cze¢sci nagldwowej <head> piszemy informacje istotne dla przegladarki:
* <meta charset="utf-8"> - kodowanie polskich znakow,
 <title> - tytul konkretnej strony, ktorg piszemy. Pojawia si¢ on w karcie przegladarki oraz w
wyszukiwarkach.

* W czesci ciata strony <body> piszemy wszystkie znaczniki, ktore majg si¢ wyswietla¢ na stronie
internetowe;.



Szablon

strony
AAAAY

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title> Tytut strony </title>
<meta charset="UTF 8">
</head>
<body>
</body>
</html>

Powyzszy szablon jest podstawowg wersja, ktorg trzeba znac.
Bardziej rozbudowane szablony majg wiecej znacznikOw meta
opisujgce np.. roboty, autora, stowa kluczowe itp.




HTML - Nagtowki

1. Istnieje szes¢ nagtowkdéw od h1 do hé6.
2. Nagtéwki posiadajg hierarchie, czyli nagtowek h7 jest najwazniejszy, a h6 najmniej istotny.
3. Chcac skorzystac na przyktad z nagtowka h3 muszg sie znalez¢ na stronie wczesniej

nagtéwki h1 oraz h2.

naglowek pierwszego stopnia

naglowek drugiego stopnia
<hl> nagtowek pierwszego stopnia </hl>
<h2> nagtowek drugiego stopnia </h2>

<h3> nagtowek trzeciego stopnia </h3> nagléwek czwartego stopnia
<hu> nagtowek czwartego stopnia </hu>
<h5> nagtowek pigatego stopnia </h5>

<h6> nagtowek szostego stopnia </h6> naglduek sadstego stopuia

naglowek trzeciego stopnia

nagléwek piatego stopnia




HTML - Akapit i nowa linia

1. Akapit oznaczony jest znacznikiem <p>.

2. Nowa linie wstawia sie znacznikiem <br>. Znacznik ten nie posiada zamkniecia.

<p> 7o jest pierwszy akapit. To jest
pierwszy akapit. To jest pierwszy akapit.
To jest pierwszy akapit. To jest pierwszy
akapit. To jest pierwszy akapit. </p>

<p> 7o jest drugi akapit. To jest drugi
akapit. <br> To jest drugi akapit. To jest
drugi akapit. To jest drugi akapit. To
jest drugi akapit. </p>

To jest pierwszy akapit. To jest pierwszy akapit. To jest pierwszy akapit. To jest
pierwszy akapit. To jest pierwszy akapit. To jest pierwszy akapit.

To jest drugi akapit. To jest drugi akapit.
To jest drugi akapit. To jest drugi akapit. To jest drugi akapit. To jest drugi akapit.




HTML - Pogrubienie, pochylenie i podkreslenie tekstu

1. Pogrubienie <b></b>
To jest tekst pogrubiony

<i> </i> To jest tekst pochylony
2. Ku rsywa </ /I To jest tekst podkreslony

3. Podkreslenie <u> </u>

<b> 7o jest tekst pogrubiony </b> <br>

<i> To jest tekst pochylony </i> <br>

<u> 70 jest tekst podkreslony </u> <br>

<b><u> 7o jest tekst pogrubiony i podkreslony </u></b>




HTML - Wykazy (listy)

1. Wykazy mogag by¢ uporzgdkowane (cyfry, litery) lub nieuporzadkowane (znaki graficzne)

2. Wykazy uporzgdkowane oznacza sie znacznikiem <ol>
3. Wykazy nieuporzgdkowane oznacza sie znacznikiem <ul>
4. Kolejne punkty w wykazach oznacza sie znacznikiem <[i>
<ol>
<li> punkt pierwszy </1i> .
. . . 1. punkt pierwszy
<li> punkt drugi </1i> 2. punkt drugi
</ol>

» punkt pierwszy

<ul> » punkt drugi
<li> punkt pierwszy </1i>
<li> punkt drugi </1i>

</ul>




HTML - Tabele

o ~ 0B

Tabela zaczyna sie znacznikiem <table>

Wiersze oznacza sie znacznikiem <tr>

Komorki w wierszu oznacza sie znacznikiem <td>

Nagtoéwek tabeli oznaczony jest znacznikiem <th>

W HTML obramowanie zapisuje sie atrybutem

border w znaczniku <table>

Imie

Nazwisko

Tan

Kowalskt

Anna

Nowak

<table border="1">

<tr>

</tr>

<tr>

</tr>

<tr>

</tr>
</table>

<th>
<th>

<td>
<td>

<td>
<td>

Imie </th>
Nazwisko </th>

Jan </td>
Kowalski </td>

Anna </td>
Nowak </td>




HTML - Obrazy

1. Polecenie: <imgsrc=""alt="">
Obrazy mozna wstawiac¢ bezposrednio z innej strony internetowe;.
Mozna réwniez wstawiac poprzez podanie adresu obrazu we wtasnym katalogu.

W atrybucie alt wpisujemy tekst opisujacy zdjecie.

ok~ B

Przy wstawianiu zdjecia z dysku, jezeli zdjecie jest w tym samym katalogu co strona, na ktérg wstawiamy, to
wystarczy podac jego nazwe wraz z rozszerzeniem. W innym przypadku trzeba wpisac poprawng wzgledng sciezke

dostepu.

<img src="https://wmw.pngmart.com/files/11/Shiba-Inu—-Doge—Meme-PNG-Photos.png" alt="Mem Shiba">
<img src="mem_shiba.png" alt="Mem Shiba">
<img src=".. /obrazy/memy/mem_shiba.png" alt="Mem Shiba">




HTML - Linki

A T

Polecenie: <a href=""title=""> </a>

Linki mogag prowadzi¢ do dowolnego elementu: zdjecia, muzyki, pliku tekstowego, podstrony,
innej strony zewnetrznej itp.

W href=""piszemy adres strony, obrazu lub innego elementu, do ktérego ma prowadzic link.
W title="" piszemy krotki opis elementu, do ktérego prowadzi link.

Miedzy <a> </a> piszemy tekst, ktory ma sie wyswietlac na stronie.

Przy wstawianiu zdjecia badz strony z dysku trzeba wpisa¢ poprawng wzgledng sciezke
dostepu. Jezeli obraz lub podstrona jest w tym samym katalogu co strona, na ktorej znajduje

sie link, wystarczy sama nazwa podstrony wraz z rozszerzeniem pliku.



HTML - Linki

<a
<a

<a
<a
<a

href="https .//ww.pngmart. com/files/11/Shiba-Inu-Doge—Meme-PNG-Photos.png" title="Mem Shiba"> Zdjecie psa </a>
href="mem_shiba.png" title="Mem Shiba"> Zdjecie psa </a>

href=".. /strony/podstrona. html" title="Zobacz strone o psie"> Strona o psie </a>
href="podstrona. html" title="_Zobacz strone o psie"> Strona o psie </a>
href="https.//purepc.pl" title="Portal komputerowy"> Przeczytaj najnowsze wiadomosci na temat komputerow </a>




CSS — Wyrownanie tekstu

1. Zmienna text-align ma zastosowanie do kazdego tekstu na stronie.

2. Tekst mozna ustawic po lewej stronie (left), po prawej (right), wysrodkowac (center) lub
wyjustowac (justify).

3. justify ma najczesSciej zastosowanie do akapitéw, w ktorych znajduje sie duzo tekstu.

4. Struktura: <znacznik_html style="text-align: wyrownanie_tekstu;">

<hl style="text-align: right;"> To jest nagtdowek ustawiony po prawej stronie. </hl>
<p style="text-align: center;"> To jest akapit ustawiony na sSrodku strony. </p>




CSS - Kolor tekstu

1. Zmienna color ma zastosowanie do kazdego tekstu na stronie. Czyli inny kolor moze miec¢
akapit, nagtéwek, lista, link, tabela itp..

2. Kolory mozna podawac w angielskich nazwach, kodzie szesnastkowym HEX, w RGB, HSV
lub HSL. Najczesciej jednak uzywa sie HEX lub RGB.

3. Struktura: <znacznik_html style="color: kolor;">

<p style="color: #FF0000;"> To jest akapit w kolorze czerwonym. </p>
<h2 style="color: #11AC1C;"> To jest nagtowek w kolorze zielonym. </h2>

<p> To jest akapit, w Kktorym <a href="podstrona.html" title="_Zobacz strone" style="color: #AE10B9;">znajduje
sie link</a> w kolorze fioletowym. </p>




CSS - Rozmiar tekstu

1. Zmienna font-size ma zastosowanie do kazdego tekstu na stronie.

2. Rozmiar mozna podawacé w px, em, pt, stownie lub w %. Najczesciej jednak wykorzystuje sie
jednostki px, em oraz pt. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze kazda jednostka ma inne zastosowanie.

3. Przyjednostce em trzeba przyjac¢ rozmiar bazowy w elemencie rodzica.

4. Struktura: <znacznik_html style="font-size: rozmiar;">

<p style="font-size: 10px;"> To jest akapit w rozmiarze fontu 10px. </p>
<h2 style="font-size: 2em;"> To jest nagtdowek w rozmiarze dwa razy wiekszym niz rozmiar fontu rodzica. </h2>




CSS - Kolor tta

1. Zmienna background ma zastosowanie do kazdego elementu na stronie. Tekstu, obrazéw,
tabeli, catej strony, itp.

2. Kolory podaje sie w tych samych jednostkach, co przy zmiennej color

3. Struktura: <znacznik_html style=,,background: kolor;">

4. Przyktad (tto catej strony szare, a sam akapit posiada biate tto):

<body style="background: #F3F3F3;">

<p style="background: #FFFFFF;"> To jest akapit z biatym ttem. </p>
</body>




CSS —Tabela

1. W CSS nadajemy odpowiedni wyglad tabeli, nie tworzymy jej. Do jej stworzenia trzeba uzyé
znacznikéw w HTML, ktére poznaliscie wczesnie;.

2. Aby nadac wyglad tabeli, najwygodniej bedzie uzy¢ stylu wewnetrznego, ktéry znajduje sie
w nagtowku strony <head>

3. border-collapse: collapse; - oznacza pojedyncze obramowanie

4. border: 1px solid black; - oznacza ciggtg linie o szerokosci jednego piksela w kolorze

czarnym.



Tabela
HTML 1 CSS

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<title> T7ytut strony </title>

<meta charset="UTF 8">
<style>
table {border-collapse: collapse;}
table, th, td {border: 1lpx solid black;}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th> Imie </th> <th> Nazwisko </th>

</tr>
<tr>
<td> Jan </td> <td> Howalski </td>
</tr>
<tr>
<td> Anna </td> <td> Nowak </td>
</tr>
</table>

</body>
</html>




CSS — Mieszanie styli

1. Style oczywiscie mozna mieszac. Czyli jednoczesnie mozna na przyktad zmienic¢ rozmiar
nagtowka i jego kolor.

2. Style oddzielamy srednikiem;

3. W ponizszym przyktadzie nagtowek jest jednoczesnie: koloru zielonego, na zéttym tle i

powiekszony do rozmiaru 24 pikseli.

<h2 style="color: #11AC1C; font-size: 2upx; background: yellow;"> To jest nagtowek w Kolorze zielonym. </h2>




Przydatne linki

Wb

Kursy z r6znych jezykéw kodowania i programowania: https://www.w3schools.com

Kurs HTML i CSS: https://www.kurshtml.edu.pl

Koto kolorow: https://color.adobe.com/pl/create/color-wheel

Encje HTML: https://symbl.cc/pl/html-entities/

Wykonat: Krzysztof Kossek 2024


https://www.w3schools.com/
https://www.kurshtml.edu.pl/
https://color.adobe.com/pl/create/color-wheel
https://symbl.cc/pl/html-entities/
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